


	 หลักสัูตร iOS01: Core iOS Development Training Course

	 หลักสัูตรนีใช้้เวลาอบรมทั้งหมด 6 วัน (36ชั่วโมง)	  

	 รายละเอียดหลักสูตร

	 Day#1 (เข้าใจภาษาที่ใช้พัฒนาแอพพลิเคชั่นอย่างถ่องแท้และเริ่มสพลเคชันพื้นฐานได้)

	 1. เรียนรู้พื้นฐานภาษาและเคร่ืองมือใช้ในการพัฒนาแอพพิลเคชันบน iPhone

	 	 - การติดตั้งเครื่องมือในการพัฒนาเช่น Xcode 

	 	 - การเขียนโปรแกรมแบบ Object Oriented Programming (OOP) 

	 	 - การเขียนโปรแกรม Objective-C (foriOS)

	 	 - ความแตกต่างระหว่าง Class กับ Object

	 	 - ทำ�ความรู้จักกับ Interface และ Implementation in Obj-C 

	 	 - ความหมายของ Methods และ Messages (in Small-Talk Syntax Objective-C) 

	 2. เริ่มเขียนภาษา Objective-C ผ่านลูกเล่นต่างๆ ที่จำ�เป็นต้องรู้

	 	 - หลักการตั้งชื่อ Class และ Method 

	 	 - รู้จัก NSObject และ Syntax ในการสืบทอด (Inheritance) 

	 	 - การสร้าง (Alloc) และการปลดปล่อย (Release) Objects 

	 	 - การดักจับว่าเม่่ื่อไร Object กาลังจะถูก release 

	 	 - Default และ Custom Constructors (init) 

	 	 - รู้จัก Data-Type ท่ี่จำ�เป็น Scalar Data-Type และ Pointer Data-Type 

	 	 - รู้จัก ID Data-Type และการเขียน Polymorphism 

	 	 - การทำ�  Method Injection ด้วย Categories ซึ่งเป็นเทคนิคข้นสูง

	 	 - ทำ�ความเข้าใจเรื่อง Retain Count ซึ่งทุกๆ Object จะมีตัวเลขจำ�นวนชีวิตคงเหลือของตัวเอง

	 	 - การใช้ Garbage Collection Block  อย่างเหมาะสม ด้วย Auto-release และ NSAutoReleasePool  

	 	 - Dynamic Data TypeVerification
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	 3. เรียนรู้จุดสําคัญที่สุดของภาษา Objective-C ซึ่งเป็นพื้นฐานสำ�คัญที่สุดในการพัฒนาแอพพลิเคชันให้มีประสิทธิภาพ
และมีความเสถียรสูงสุด เช่น

		  - การบริหารจัดการ การใช้งานหน่วยความจำ� (Memory Management) 

	 	 - ทำ�ความเข้าใจกับกฎที่เรียกว่า “Ownership Policy” 

	 	 - เข้าใจถึงความแตกต่างระหวาง่ Retain, Assign และ Copy 

	 	 - อธิบาย Cases ของการเกิด Memory Leak, Message is sent to dealloced object และอ่ืนๆ

	 	 - Design Patterns Programming ตามหลกของกฏ “Ownership Policy” 

	 	 	 การสร้าง getter and setter method ท่ีทาตามกฏ	 	

	 	 	 เทคนิคการใช Property & Synthesize

	 	 - เรียนรู้การใช้ NSLog and NSAssert  อย่างมืออาชีพ

	 	 - เรียนรู้การใช้กลุ่ม Classes ที่จำ�เป็นในการพัฒนาแอพพลิเคชัน

	 	 	 NSFoundation Framework:  

	 	 	 	 - NSString, NSInteger,  

	 	 	 	 - NSArrary, NSDictionary and etc. 

	 Day #2 (เข้าใจหลักการทำ�งานของ Cocoa Touch อย่างถ่องแท้และการเช่ือมต่อกับดาต้าเบส)  

	 1. เริ่มเขียน iPhone Application 

	 	 - การใช้ XCode (iPhone IDE Tool) Version 4+ใหม่ล่าสุดการสร้างโปรเจคและแก้ไขโครงสร้างโปรเจค

	 	 - เรียนรู้ UIApplication Flow และองค์ประกอบหลักที่จะถูกเรียกเมื่อแอพพลิเคชันถูกเปิดขึ้นมา

	 	 - เรียนรู้หลักของ Model-View-Controller (MVC)  

	 	 - โครงสร้างและการเข้า Sandbox-Folder ภายในของ iPhone 

	 	 - ทดลองทำ� workshops จริงไปพร้อมกับการอธิบายเรื่องความสัมพันธ์ ต่างๆ ขององค์ประกอบ ต่อไปนี้

	 	 	 UiApplication, AppDelegate, Window, UI View 

	 	 	  	 -ViewController 

	 	 	 	 - MainWindow 

	 	 	 	 - IBOutlet and IBAction

		  - การสร้างไฟล์ XIB (XML Interface Builder)  และการใช้เครื่องมือต่างๆ เพื่อสร้าง User Interface ขึ้นมา

	 	 - การเขียนแอพพลิเคชันโดยไม่ต้องพึ่งไฟล์ XIB (หลายกรณีที่จำ�เป็นตองเขียนเอง)

	 2. เจาะลึกการสร้างและหลักการทำ�งานของ UIViewController และลำ�ดับการเรียก Delegate Methods ในสภาวะ

เหตุการณ์ต่างๆ ตัวอย่างเช่น 



	 	 - หน้าจอกำ�ลังจะโดนโหลดขึ้นมา

	 	 - หน้าจอกำ�ลังจะปรากฏ, หน้าจอปรากฏแล้ว

	 	 - หน้าจอกำ�ลังจะหายไป, หน้าจอหายไปแล้ว

	 	 - สภาวะของการเกิด Low Memory Warning และการเขียนแอพพลิเคชั่นเพื่อให้รองรับสภาวะนี้

	 3. การใช้งาน Widgets ต่างๆเช่น UITextField, UISwitchView, UISegmentControl, UILabel, UIImageView และอื่นๆ

	 4. การทาํ Animation เพื่อให้แอพพลิเคชันดูน่าสนใจมากยิ่งขึ้น  

	 5. การจัดการ UIView เพื่อให้รองรับการหมุนหน้าจอ

	 6. การใช้งาน IBAction and IBOutlet แบบขั้นสูง

	 7. การสร้าง UITableView Controller ด้วย (Efficient Design Pattern)

	 8. การสร้าง NavigationView Controller และ UIBarButtonItem

	 9. การโหลดข้อมูลที่แนบมากับ Application ด้วย NSBundle

	 10. การจดการข้อมูลแบบถาวร (Persistent Storage) ขั้นสูง (Dynamic and Bundle)

	 	 - (Property List) File .pList 

	 	 - (Relational Database) Sqlite3 

	 	 - การจดสร้างฐานขอมู้ลจากภายนอกทั้งแบบ command-line และ GUI SQLite Manager 

	 	 - เรียนรู้การแกไข้ปัญหาท่ีมกจะเกิดกับ SQLite 

	 Day #3 (เร่ิมลูกเล่นขั้นสูงในพัฒนาแอพพลิเคชั่น และการเชื่อมต่อกับ Network ขั้นสูง)  

	 1. การสร้าง TabBarView Contoller 

	 2. การทำ� Zooming/Pinch หน้าจอด้วย UIScrollView

	 3. เทคนิคการเขียน Private API และ ข้อควรระวังในการใช้ Apple Private API เพอไม่ให้โดน Rejected

	 4. การเขียนแอพพลิเคชั่นให้รองรับได้หลายภาษาด้วยเทคนิคของ Localization



	 5. เขียนแอพพลิเคชั่นเพอเชื่อมโยงกับ Internet

	 	 - การเขียนเชื่อมต่อ Network แบบ Synchronous และ Asynchronous 

 	 	 - การดักจับเหตุการณ์ต่างๆ ท่ี่เกิดระหว่างการเชื่อมต่อ

	 	 - การรับส่งข้อมลูทั้งแบบผ่าน HTTP Get และ Post Protocol 

	 	 - การใช้ NSData  เพื่อจัดการข้อมลูแบบ Binary ตัวอย่างเช่น Image, Video และอื่นๆ

	 6. การทำ� Webserver บน OS X

	 7. เทคนิคการเขียนโค้ดให้ดู Professional ด้วย Pragma และ Preprocessor

	 8. เทคนิคการเขียนแอพพลิเคชั่นให้รองรับการทำ�งานแบบ Background และ Multi-Tasking

	 	 - Advanced Thread Handling - Communication between Main and Custom Thread 

		  - เทคนิคการเขียนแอพพลิเคชั่นให้รองรับการทางานแบบ Background ใน iOS4 
	
	 9. เทคนิคพื้นฐานเกี่ยวกับ Image Processing ตัวอย่างเช่น

	  	 - การบีบอัดภาพ Quality Compression 

	 	 - การออกแบบใหรองรับหน้าจอแบบ Retina Display 

	 Day #4 (เจาะลึกการสร้าง UINavigationView Controller, การดึงข้อมูลจาก XML และ GPS)  
	
	 1. การสร้าง UINavigationView Controllers ขั้นสูง ด้วยเทคนิคหลายๆแบบ (สอนทั้งDrag & Drop และ Pure Pro-
grammatically)

	 	 - การสร้าง UIBarButtonItem แบบต่างๆ เช่น Reusable และ Custom 

	 	 - ทำ�ความเข้าใจเรื่องการเปล่ียนหนาจอแบบ Normal และแบบ Modal UIViewController 

	 2. การอ่านข้อมูล XML โดยใช้ (SAX Parser)

	 	 - เทคนิค Walk Through 

	  	 - การดักจับ XML Start Tag, End Tag และ Found Character 

	



	 3. การพัฒนาแอพพลิเคชั่นแบบ Location-Based System ซึ่งมีการใช้งานร่วมกับ GPS และ Map

		  - การดึงข้อมูลพิกัดโลกด้วย Core Location Framework จาก Location Tracking System อย่าง GPS, Wi-Fi 

	 	 - รู้ข้อจำ�กัดของ iOS Simulator เก่ี่ยวกับการจำ�ลองพิกัดและวิธิีการแก้ป้ัญหา  

	 	 - เงื่อนไขการตรวจจับพิกัดที่เปล่ียนไป

	 Day #5 (การตดตั้งแผนที่บนแอพพลิเคชันพร้อมลูกเล่นทเจาะลึกทุกอย่าง, การติดตั้งแอพพลิเคชั่นบน 
Real Devices)  

	 1. การติดตั้งแผนที่บนแอพพลิเคชั่นด้วย MapKit  

	 	 - การทำ�ให้แผนที่สามารถโต้ตอบกับผู้ใช้งาน

	 	 - การแสดงพิกัดปัจจุบันของเครื่องโดยผ่าน Wi-Fi และ GPS 

	 	 - หลักการ Pane หรือ Zoom ไปยังจุด (พื้นที่) ต่างๆ

	 	 - หลักการ Zoom ขั้นสูงเพื่อเล็งไปยังกลุ่มพิกัดที่มากกว่าหนึ่งจุดอยางเหมาะสม

	 	 - การสร้าง Annotation หรือ Place Marker ที่สามารถโต้ตอบกับผู้ใชู้งานได้

	 	 - การค้นพิกัดดัวยชื่อสถานที่ Geocoding และการค้นหาชื่อสถานที่จากพิกัด Reverse Geocoding 

	 2. เทคนิคการใช้ NSArray ร่วมกับ NSDictionary เพื่อค้นหา (min/max key-value pair)
		
	 3. เทคนิคการแสดง Popup Window 
	
	 4. เรียนขั้นตอนลงแอพพลิเคชั่นบนเคร่ื่องจริง (iPhone Application Deployment on Real Device) 
		
		  ความเหมาะสมและความแตกต่างของ iPhone Developer Programs แบบต่างๆ
		
	 	 	 - Individual iPhone Developer Program 

	 	 	 - Enterprise iPhone Developer Program 
	
	 	 	 - University iPhone Developer Program 

		  ขั้นตอนการทำ�ไฟล์ส่งมอบ หรือโหลดแอพพลิเคชันบนมือถือลูกค้า

	 	 	 - การสร้าง Certificate (ทั้งแบบ Development และ Distribution) 

	 	 	 - การสร้าง App ID 
	
	 	 	 - การผูก Device ID 

	 	 	 - การสร้าง Provision Profile 



	 Day #6 (การติดตั้งและ หารายได้จากระบบโฆษณาที่ช่ี่ือ Admob, เตรียมควมพร้อมทุกอย่างก่อน Submit 
ขึ้น Appstore )  

	 1. เรียนการ Submit Application ขึ้น iPhone Appstore

	 	 - การ Configure Application Info.pList ที่ถูกต้องก่อน Submit ขึ้น iPhone AppStore 

	 	 - การติดต่อกับ Apple AppStore Team เวลามีปัญหา หรือ ต้องการความช่วยเหลือพิเศษ
			 
	 	 - การขอ Expedite Review เพื่อเร่งให้ Apple AppStore Reviewer เร่งตรวจสอบ Application ที่นาขึ้น App-
Store ใหเสร็จภายใน 2-3 วัน
		
	 2. การใช้เครื่องมือขั้นสูงอย่าง (Xcode’s Instrument) เพื่อวิเคราะห์ค้นหาสาเหตุการตายของแอพพลิเคชั่น (Runtime 
Application Error Analysis)

	 	 - Allocation Monitoring 

	 	 - Zombie Detection 

	 	 - Memory Leak Detection 

	 3. (พิเศษ) สอนการหารายได้จากการติดตั้ง Google’s Admob (Mobile advertising and monetization solutions)

	 4. แชร์ประสบการณ์การพัฒนาโมบายส์แอพพลิเคชั่น ให้กับบริษัทต่างๆและ ปัญหาที่นักพัฒนาทุกคนต้องเจอและวธิีการ
แก้ไขปัญหาที่ถูกต้อง


